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RESUMO

As praticas de ensino na graduacdo em Direito precisam ser reconfiguradas na
cibercultura para que a aprendizagem esteja cada vez mais proxima da realidade
vivida pelos estudantes. A presente pesquisa visa apresentar uma sequéncia didatica
em uma disciplina teorica no curso de Direito com uma proposta de avaliacdo em
grupos, através da criacédo de historia em quadrinhos ou animacéo, mediada pelo uso
de tecnologias. Com o aporte te6rico em Pierre Lévy quanto ao papel do professor na
cibercultura, a avaliagdo proposta aos estudantes buscou desenvolver a cooperacgéo,
interacdo e autoria, com a utilizagéo de tecnologias digitais no desenvolvimento na
atividade. Ao final os estudantes aplicaram 0s conceitos tedricos na criacdo de uma
histéria, desenvolvendo a criatividade, interacdo e colaboracéo, e foram avaliados
através dos critérios por eles mesmos escolhidos, intensificando a autoria dos
estudantes no processo de aprendizagem.
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INTRODUCAO

O ensino juridico no Brasil esteve amparado por muito tempo na transmissao
de conteudo através do professor, Gnico detentor de todo o conhecimento. Contudo,
o0 papel do professor tem sofrido algumas mudancas durante os ultimos anos,
especialmente no tocante a transmisséo de informacgé&o. O acesso a informagéo tem

se tornado cada vez mais democratico, especialmente em razao da internet e de todo
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0 material intelectual disponivel a todos. O professor ndo é mais o Unico detentor do
conhecimento, a chamada “biblioteca viva” (SERRES, 2013), pois tudo pode ser
acessado facilmente na imensa rede de conteudos que a tecnologia digital nos trouxe.

As tecnologias digitais encontram-se presentes na sociedade de forma que,
aparentemente, seria impossivel a nossa existéncia atual sem esta, fato este que se
intensificou apos a pandemia da Covid-19. Todavia, o uso de tecnologia em sala de
aula desprovido de qualquer finalidade, e sem o devido planejamento, deixa de
ampliar as oportunidades de aprendizagem dos estudantes.

A partir desta problematica, o presente trabalho busca analisar como uma
sequéncia didatica com o uso de tecnologias digitais no curso de graduacdo em
Direito, na disciplina de Teoria do Crime, pode ser mediadora do ensino de conceitos

juridicos e potencializar a interatividade, a colaboracéo e a autoria dos estudantes.

REFERENCIAL TEORICO

A tecnologia digital na educacao é uma ferramenta em prol do processo de
ensino e aprendizagem, que precisa ser usada dentro de um contexto, de forma
coerente e alinhada aos resultados e impactos esperados (LEGROSKI, et. al. 2023).

Pierre Lévy destaca o importante papel do professor neste contexto. Apesar da
onipresenca da tecnologia, esta ndo € determinante da sociedade ou da cultura, mas
pode ser considerada condicionante destas, sendo necessario um novo estilo de
pedagogia em que sédo desenvolvidas aprendizagens individuais juntamente com as
coletivas em rede, tornando-se o professor um “animador da inteligéncia coletiva” de
seus grupos de estudantes, ao invés de um fornecedor direto de conhecimento (LEVY,
1999, p. 158).

Importante destacar que o termo cibercultura surge da relagcdo entre as
tecnologias digitais e a cultura, conceituado por Lévy (1999, p. 17) como o "conjunto
de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atividades, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do

ciberespaco”. O autor chama a atengcdo quanto a influéncia da cibercultura na
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educacéo, e afirma que a maioria das competéncias adquiridas por uma pessoa no
inicio da sua formacé&o educacional estar&o obsoletas no fim da sua formacéo (LEVY,
1999).

O professor do ensino superior precisa reconfigurar sua pratica docente dentro
deste novo contexto social, nesta cibercultura. Nao é substituir o professor, a sala de
aula, a escola; é reconfigurar, mudar a pratica docente com aquilo que ja existe
(LEMOS, 2005).

A velocidade do surgimento e renovacdo dos saberes decorrente das
tecnologias, do digital, escancara a urgéncia ha mudancga das préaticas docentes, com
a reconfiguragdo. André Lemos (2005) apresenta que a maxima é “tudo muda, mas

nem tanto”. Destaca o autor que:

Devemos evitar a l6gica da substituigdo ou do aniquilamento ja que, em varias
expressfes da cibercultura, trata-se de reconfigurar praticas, modalidades
midiaticas, espacos, sem a substituicdo de seus respectivos antecedentes.
(...) A ideia de reconfiguracao vai, entretanto, além da remediacdo de um
meio sobre o outro (por exemplo o cinema nos jogos eletrénicos e vice-versa).
Por reconfiguracdo compreendemos a ideia de remediacdo mas também a
de modificagdo das estruturas sociais, das instituicbes e das préaticas
comunicacionais (LEMOS, 2005, p. 3).

Os jovens de hoje sdo capazes de manipular varias informagbes ao mesmo
tempo. Pierré Lévy chama esta enxurrada de informacdes que a rede digital nos trouxe
de “diluvio informacional” que n&o tera fim, pois ndao ha nenhum fundo sdlido sob o
oceano de informac@es, cabendo a nds aceitar como nova condi¢éo e ensinar Nnossos
filnos, e estudantes também, a nadar, a flutuar, talvez até navegar neste mar (LEVY,
1999).

A partir do referencial tedrico apresentado, a presente pesquisa buscou analisar
guanto uma proposta de avaliacdo em grupos, através da criacdo de histéria em
guadrinhos ou animagao, mediada pelo uso de tecnologias, pode desenvolver a
cooperacao, interacao e autoria dos estudantes em uma disciplina tedrica no curso de

Direito.

METODOLOGIA
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A disciplina de Teoria do Crime no curso de graduacé&o em Direito na PUC/PR
campus Londrina é o primeiro contato dos estudantes com o Direito Penal, uma érea
do Direito que sempre desperta muito interesse dos jovens no inicio do curso. A
disciplina possui inmeros conceitos estruturantes do Direito Penal, imprescindiveis
para os proximos anos do curso, e ainda muito abstratos para o jovem no inicio do
curso.

A proposta foi diversificar o modo de avaliar os estudantes ao longo do
semestre, ndo apenas com avalia¢gfes individuais em sala de aula, mas através de
avaliacdes que envolvessem a cooperacao entre eles e assim a avaliacdo pudesse
ter valor pedagdgico, humanizador e oferecer outras possibilidades aos sujeitos no
processo educativo (MORAES et. al. 2022).

Através da apresentacdo de uma sequéncia didatica na disciplina, o objetivo
era que os estudantes definissem o conceito de Direito Penal através de sua
interpretacdo e da aplicacdo da lei penal no tempo e no espaco, classificando os
crimes de acordo com a doutrina. Os conceitos que seriam abordados eram 0s
seguintes: Direito Penal; lei penal no tempo; lei penal no espaco; classificacdo dos
crimes. A atividade avaliativa proposta foi a criagdo de uma histéria na qual fosse
possivel compreender alguns dos temas estudados. A histéria deveria ser criada
através de uma animacéao ou histéria em quadrinhos com uso de tecnologias digitais.
Os grupos tiveram liberdade para escolher qual tema ou conceito iriam apresentar
através da histéria, bem como qual tecnologia utilizariam, além de definir os critérios
gue seriam utilizados na avaliacao pela professora.

Os estudantes se uniram em grupos e durante quatro semanas compartilharam
as anotac0Oes realizadas em sala de aula, interagiram com o grupo para a elaboracao
da atividade e construiram a historia que seria apresentada. Todo este processo de
construcéo foi avaliado semanalmente, e dependia da comprovacgéao pelo grupo da
interacdo e cooperacao entre 0s membros no ambiente virtual de aprendizagem,

através de “prints” de conversas em rede social, fotos, arquivos, drives, etc.
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DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O planejamento de uma sequéncia didatica com o uso de tecnologias digitais
possibilita a utilizacdo destas de maneira intencional, direcionada a objetivos

especificos que séo potencializados pelas tecnologias.

Apresentar aos estudantes uma avaliacao na qual eles precisariam, em grupo,
aplicar os temas estudados em sala de aula — com o0 uso de tecnologias digitais —
causou, inicialmente, incémodo nestes, tdo acostumados a serem avaliados de forma
individual através de uma leitura bibliografica e resposta a questdes subjetivas.

Todavia, o resultado obtido apdés 5 semanas de elaboracdo da atividade
demonstrou o quanto as tecnologias digitais sdo mediadoras da aprendizagem do
estudante, sendo aliadas dos professores na chamada cibercultura.

A proposta de avaliacdo apresentada, através da reconfiguracéo das préaticas,
possibilitou que os estudantes desenvolvessem, com 0 uso das tecnologias,
habilidades que dificilmente seriam desenvolvidas em uma aula expositiva. Além
disso, foi possivel verificar, através das historias em quadrinhos, como os temas de
estudo foram internalizados pelos estudantes, e ajustar eventuais equivocos
existentes, além de desenvolver a cooperacao entre eles.

Na avaliacdo semanal realizada pela professora quanto ao desenvolvimento da
atividade, alguns grupos tiveram dificuldade em se organizar, com a divisao de tarefas
e selecéo dos materiais de estudo. Para auxiliar, semanalmente, a professora enviava
um aviso ao grupo sugerindo estratégias para organizacao do ambiente virtual. Alguns
grupos surpreenderam no uso das tecnologias digitais para auxiliar a interagao entre
0s membros, com criacdo de documento compartilhado, férum no ambiente virtual,
pasta compartilhada com todas as anota¢des em sala de aula, entre outras interagdes.

O resultado das historias em quadrinhos e animagdes desenvolvidas pelos
grupos foi acima do esperado. Todos criaram historias criativas, apresentando os
temas de estudo e relacionando-os a questdes do cotidiano, com pequenos equivocos

guanto ao conteudo a ser abordado.
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No exemplo abaixo, os estudantes criaram uma histéria demonstrando o

conceito do Direito Penal representado pela atuacdo do personagem Batmam no

combate a criminalidade. Apesar de serem estudantes do primeiro ano do curso de

graduacdo em Direito, € possivel verificar, através da histdria criada, que estes ja

possuem conhecimentos prévios da area, muitas vezes obtidos por meio de filmes,

séries, noticias de jornais, entre outros:

na cidade de gotham, a criminalidade atingiu niveis o promotor pblico, enquanto isso, a advogada
alarmantes, delxando os cidaddos aterrorizados. harvey dent, decide de defesa rachel dawes
batman, d idade dos cr abrir um processo argumenta que, embora os
comeca a capturé- Ios de forma brutal, usando forga contra batman, criminosos merecam
excessiva para fazé-los confessar. no entanto, sua acusando-o de agir punicao, eleg também tém
abordagem violenta acaba levantando questées legais como juiz, jari e fi"e'm a um julgamento

e éticas executor. justo e a serem tratados de

acordo com a lei

enquanto o jull sed la, os cidadaos de
gotham debatem fervorosamente sobre o papel de
batman. alguns o veem como um heréi que faz o que a
policia ndo pode, enquanto outros argumentam que ele
esta agindo acima da lei e minando o sistema de justica

no veredito final, batman é considerado culpado por

agir fora dos limites da lei, mas o juiz reconhece suas
intencdes nobres. ele é sentenciado a prestar servico
comunitério e a contribuir com instituicdes legais para
capturar criminosos dentro dos parametros legais.

assim, a histéria de batman ilustra o conceito de direito
penal ao explorar as implicagcdes de agir além da lei
para buscar a justica, enquanto ressalta a necessidade
de um sistema juridico equitativo e imparcial
para todos

|

Autores: Eduarda Botarelli de Abreu Alves; Gabrielle Pandolfe Gatto; Guilherme Henrique
Fredegoto Santos; José Matheus de Franca de Vargas; Rafaela Papker Gallego.

A grande maioria dos estudantes, ap0s a entrega da atividade, expressaram

seu contentamento com avaliacdo realizada com o uso de tecnologias. Apesar da

resisténcia no inicio, relataram que a apresentacdo dos conteddos por meio de

histérias facilitou a compreensdo de alguns temas e que ndo sentiram maiores

dificuldades em utilizar os sites e aplicativos indicados para elaboragdo da atividade.

A partir desta prética, € preciso levar em consideracédo que a sala de aula ndo

pode ser mais um lugar silencioso, de introspeccéo e recolhimento nas profundezas

(IR ) DE OUTUBRO 2023

( CECA ~° m RE TN,
EP’L. w@L Comunicaane Aotos DidaTiC ’E 978-65-00-17107-1



https://pucpr.instructure.com/groups/52442/users/73882
https://pucpr.instructure.com/groups/52442/users/77234
https://pucpr.instructure.com/groups/52442/users/74774
https://pucpr.instructure.com/groups/52442/users/74774
https://pucpr.instructure.com/groups/52442/users/43443
https://pucpr.instructure.com/groups/52442/users/75864

I ENCONTRO DIDATJCA
TECNOLOGIAS

™
N

™N

OSTRA DE PRATICAS EDUCATIVAS

COM TECNOLOGIAS TIGITAIS

do individuo - com ajuda de ferramentas como leitura e escrita - mas sim salas de aula
gue estimulem a criatividade, a originalidade, a espontaneidade, a livre iniciativa, a
motivacao, atraves de telas onipresentes e interconectadas (SIBILLA, 2012).

Os saberes estdo cada vez mais disponiveis no mundo digital, por isso é
necessario que a sala de aula e as avaliacdes sejam, cada vez mais, interativas,
criativas e propulsoras de novas aprendizagem para os estudantes.

O planejamento desta sequéncia didatica também possibilitou desenvolver a
autoria dos estudantes, como sujeitos produtores e ndo apenas receptores. Cada
grupo indicou um critério de que seria utilizado na avaliacéo final da historia, dos quais
cinco foram escolhidos para serem utilizados na avaliacao.

Desta forma os estudantes se tornam sujeitos ativos no processo de ensino e
aprendizagem. A partir desta sequéncia didatica, foi possivel desenvolver nos
estudantes aprendizagens mediadas pelo uso de tecnologias, com a compreenséao de

conceitos estruturantes do Direito Penal.

CONSIDERACOES FINAIS

No curso de graduacao em Direito, pensar em uma sequéncia didatica com uso
de tecnologias constitui tarefa ardua no planejamento do professor. O tradicionalismo
do curso é refletido também na maioria dos estudantes que optam por esta graduacao,
e por isso ha muita resisténcia em formatos de aula que ndo sejam apenas a
exposicao de contetdo pelo professor. Porém, a aprendizagem em sala de aula deve
estar atrelada a realidade tecnoldgica vivenciada pelos jovens na atualidade, e por
isso a sequéncia didatica proposta se mostra necessaria.

O uso de tecnologias digitais em sala de aula se tornou uma realidade,
especialmente ap6s a pandemia da covid-19. Sao diversas as tecnologias digitais
disponiveis aos professores e aos estudantes no ambiente universitario, que devem

ser utilizadas de forma a atingir os resultados de aprendizagem almejados.
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A presente pesquisa buscou investigar como conceitos estruturantes e iniciais
de uma disciplina tedrica do curso de Direito podem ser internalizados pelos
estudantes através do uso de tecnologias digitais.

Através de uma avaliacdo em grupo, desenvolveu-se a cooperacao, interacdo
e autoria dos estudantes e foi possivel verificar que as tecnologias digitais, além de
mediadoras, potencializam a aprendizagem dos estudantes tornando-a significativa.

A sequéncia didatica aplicada demonstrou a importancia do professor no seu
papel de propulsor no uso das tecnologias digitais em sala de aula. Ainda que a
estrutura fisica da sala de aula se mantenha do mesmo formato por tantos anos, o
professor hoje tem acesso a inUmeros artefatos tecnolégicos que podem atuar como
mediadores nos processos de aprendizagem dos sujeitos. Repensar a pratica docente
diariamente e reconfigurar a sala de aula é importante tarefa para o professor na

cibercultura.
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