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Resumo

Nesta apresentagao objetivamos compartilhar uma experiéncia pedagdégica e
como a pratica de storytelling e jogos deram suporte ao ensino da lingua
inglesa com as criangas (Tonelli, 2023; Malta, 2019). O contexto em que as
atividades foram desenvolvidas e aplicadas foi o CMEI Profa. Laura Verginia,
localizada no municipio de Londrina. Nosso objetivo, como professores de
inglés em formagao, foi o de desenvolver experiéncias que fortalecessem
nosso desenvolvimento profissional, assim também contribuindo para o
desenvolvimento da educacao linguistica em inglés no Brasil. A atividade foi
planejada com base nos principios de Piaget (1966) e Vygotsky (1978),
principalmente focando no storytelling (Tonelli, 2005), utilizando o livro The
Color Monster, escrito por Anna Llenas. Entendemos que essas experiéncias
vao além de uma mera exposi¢ao a uma lingua adicional e o conhecimento
|éxico-gramatical: elas criam oportunidades para observarmos como criangas,
criam significados, respondem emocionalmente e interagem criticamente com o
conteudo. Portanto, as atividades também nos ajudaram a avaliar o
aprendizado das criangas, ndo somente em termos de estruturas linguisticas,
mas também seu desenvolvimento criativo, suas respostas emocionais € 0 uso
significativo e espontaneo do inglés.
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